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G4.1 Procesbeschrijving, ontwerp tot oplevering 

Om inzicht te krijgen in de werkwijze van de inschrijver vraagt opdrachtgever een casus 

te beschrijven en uit te werken. Dit betreft het uitwerken van een renovatie van een 

speelplek. Alle handelingen vanaf de uitslag van de enquête tot en met de 

opleveringsinspectie dienen benoemd en uitgewerkt te worden. Zie hiervoor ook de 

opsomming in de RAW-raamovereenkomst in deel 1 par 14 Besteksposten: Opstellen 

ontwerp, uitvoeringsplan t/m oplevering. 

Plan van Aanpak 

Inschrijver dient een Plan van Aanpak in waarin wordt beschreven hoe men is gekomen 

tot het ontwerp van de renovatie van de speellocatie zoals omschreven in de casus, 

welke middelen en stappen noodzakelijk zijn tot en met de oplevering en openstelling 

van de nieuwe speelplek. Het Plan van Aanpak mag maximaal 3 pagina’s in A4-formaat 

zijn. Het lettertype is 10 pt. Arial. Het voorblad en de inhoudsopgave tellen niet mee bij 

het bepalen van het maximaal aantal pagina’s. Als het maximaal aantal pagina’s wordt 

overschreden dan worden de extra pagina(’s) niet beoordeeld en terzijde gelegd.  

In het plan van aanpak dienen minimaal onderstaande onderwerpen (niet-limitatief) naar 

voren te komen. 

 

Totstandkoming van het ontwerp 

• Welke voorbereidingen worden er getroffen voordat het ontwerp tot stand komt 

• Wijze van analyseren van de buurt / omgeving van de speelplek 

• Hoe inschrijver de opname van de bestaande situatie aanpakt en in kaart brengt 

• Welke boven- en ondergrondse gegevens zijn benodigd in de uitwerking en worden 

door de inschrijver zelf opgevraagd en/of opgenomen 

• Zijn er bepaalde bestaande gegevens benodigd die inschrijver zelf niet kan verzorgen 

en daarvoor inzet en actie vanuit de opdrachtgever noodzakelijk is 

• Hoe inschrijver zorgt dat de voorlopige ontwerpen passend blijven binnen het 

beschikbare budget  

 

Participatietraject 

• In welke prestentatie vorm(en) ontvangt de opdrachtgever de ontwerpen voor de 

presentatie aan de omwonenden (analoog/ digitaal/ 2D/ 3D/ animaties) 

• Wijze van analyse en verwerking van de reactie van omwonenden tot het definitieve 

ontwerp 

• Op welke wijze de inschrijver nog vrijblijvend deelneemt aan onderdelen van het 

participatietraject en wellicht daarbij een taak / taken op zicht neemt 

 

Uitwerking uitvoeringsplan met deelopdracht 

• Wijze van het omzetten van het definitief ontwerp naar een uitvoeringsplan met 

werktekeningen  

• Hoe inschrijver zorgt dat de kostenraming van definitief ontwerp nog steeds passend 

is binnen het beschikbare budget 

• Hoe inschrijver gaat zorgen voor het opstellen van de deelopdracht op basis van de 

besteksposten vanuit de RAW-raamovereenkomst en dat deze volledig is. Zoals: 

o Verwijderen bestaande situatie 

o Aanpassingen en/of aanbrengen valondergronden 

o Leverantie en plaatsen speeltoestellen 

o Kosten afwerking speelplek, oplevering en openstelling 
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• Op welke wijze worden de kosten inzichtelijk gemaakt voor bijkomende 

werkzaamheden welke geen onderdeel zijn van de RAW-raamovereenkomst 

• Hoe inschrijver borgt dat er goede en betrouwbare uitvoeringsplanning wordt 

opgesteld 

 

Uitvoering en oplevering 

• Hoe borgt de inschrijver een goede en correcte wijze van de uitvoering van de 

werkzaamheden, zoals deskundig personeel, vanuit Warenwetbesluit Attractie- en 

Speeltoestellen (WAS) en eisen gesteld in de NEN-EN 1176 en 1177 

• Welke uitvoeringsbegeleiding verzorgt de inschrijver als voor de uitvoering van het 

werk onderaannemers worden ingeschakeld 

• Hoe inschrijver gaat zorgen voor een tijdige en goede revisie en overdracht van 

documenten en certificaten van speeltoestellen en valondergronden 

• Proces van oplevering en openstelling van de nieuwe speelplek 

 

Overig 

• Hoe verloopt de samenwerking tussen opdrachtgever en opdrachtnemer 

• Hoe verloopt de communicatie naar de omgeving tijdens de uitvoering 

 

 

G4.2 Ontwerp speelplek 

Opdrachtgever ziet graag een speelplek die origineel is en past in de omgeving.  

Opdrachtnemer dient 2 ontwerpen in, digitaal in PDF, minimaal in 2D schaal 1:100 

ondersteund met een 3D uitwerking van de speelplek en/of 3D afbeeldingen.   

Bij de inschrijving dient per ontwerp het ontwerp in één samengesteld PDF document 

worden ingeleverd. U dient daarmee twee PDF documenten in. 

 

De ontwerpen worden beoordeeld aan de hand van de volgende aspecten: 

• Visie: Wat is de kijk van Inschrijver op deze locatie en haar omgeving in relatie tot 

spelen (ruimteverdeling, gekozen speelfuncties en invulling van speelvoorzieningen)? 

Leg hierbij in het kort uit de bedoeling achter het ontwerp. 

• Speelwaarde totaalconcept: Hoeveel verschillende speelfuncties zijn verwerkt in het 

ontwerp (toestellen en omgeving speelplek) en hoe zijn ze op elkaar afgestemd 

(versterken ze elkaar)? 

• Originaliteit/ creativiteit: Een speelplaats is meer dan een verzameling van 

speeltoestellen. Hoe origineel en creatief is het ontwerp van de speelplek en haar 

omgeving? 

Uw toelichting op het ontwerp mag per ontwerp maximaal 1 pagina in A4-formaat zijn. 

Het lettertype is 10 pt. Arial. U dient bij inschrijving twee documenten in, per ontwerp 

één toelichting.  
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Renovatie/vernieuwing speeltuin Simon Emtinckstraat te Noordwijkerhout 

Huidige situatie 

Het betreft hier een buurtplek. Een Buurtplek is een grote speelplek voor een brede 

doelgroep van tenminste 0-14 jaar. De buurtplek is een plek waar de hele buurt 

uitgenodigd wordt om te komen spelen of sporten. De speelplek bevind zich aan de rand 

van een woonwijk met veel groen? 

Aanwezig zijn de navolgende speeltoestellen 

• Klimkubus met een valondergrond van rubbertegels, groot 56 m2 

• 4-persoonswip 

• Dubbele glijbaan 

• Schommel 

• Twee minidoelen 

• De drie speeltoestellen staat in valondergrond van kunstgras, groot ca. 85 m2 

• De twee minidoelen staan in ondergrond van kunstgras, groot ca. 370 m2 

Voor de uitwerking van een speelplek ontvangt u van de opdrachtgever: 

• Uitsnede uit de digitale plattegrond* van Noordwijk, in pdf en dwg 

• Enquête / Rapportage participatie spelen Casus Simon Emtinckstraat 

 * voor de uitwerking van de casus is nu aanvullend door opdrachtgever wel een 

KLIC-orientatiemelding toegevoegd aan de digitale plattegrond  

 

De rode contourlijn betreft de werkgrens van de speeltuin Simon Emtinckstraat. 
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Randvoorwaarden 

• Het door de inschrijver aangeleverde ontwerp dient te passen binnen de kaders, 

eisen en wensen van de casus; 

• Alle in het ontwerp opgenomen toestellen zijn toestellen uit de catalogus van de 

inschrijver en dus de toestellen waarmee de inschrijver op deze aanbesteding in 

schrijft 

• Het beschikbare budget voor de renovatie van de speeltuin is EUR 40.000,-- 

exclusief BTW en is van toepassing op het leveren en plaatsen/monteren van de 

toestellen alsmede eventuele kosten voor valondergrond en aankleding/afwerking 

van het terrein. Tevens dienen alle bijkomende kosten, zoals administratiekosten, 

ontwerpkosten, transportkosten, montagekosten etc. binnen het budget te 

passen. 

Wat verwacht opdrachtgever 

Deze speelplek is in 2008 gerealiseerd en is aan vernieuwing toe. In 2022 wordt deze 

speeltuin in zijn geheel vernieuwd tot weer een up-to-date speelplek. 

• De speelplek dient gerealiseerd te worden binnen de bestaande hekken, 

bestratingen en groenvoorzieningen 

• De ondergrond mag niet bestaan uit los materiaal zoals zand, schors o.g. en 

rubber tegels 

• De valondergrond moet worden opgesloten door betonnen opsluitbanden 

• De bijgevoegde lijst met opmerkingen en suggesties van de bewoners van de 

bewoners aan de hand van de enquête zijn een hulpmiddel voor wat betreft er 

leeft in de omgeving. Inschrijver is vrij om hier invulling aan te geven, echter wel 

rekening houdend met het participatietraject. 

• Geen water of zandspeelplek 
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• Groenwal aan kant Victoriberg (zuid-west van plangebied) behouden of 

versterken.  

• Glijbaan en schommel kunnen hergebruikt worden op locatie, maar is niet 

verplicht. 

 

 

Uitkomsten enquête bewonersparticipatie 

 

 

 

 

Over welke speelplek wilt u meedenken? = 

Speelplek Simon Emtinckstraat

Is een speelplek op deze locatie wenselijk?

Aantal Percentage

Ja 27 96,4

Nee 1 3,6

Totaal 28 100,0

Toelichting bij nee:

Omdat het aan de buitenkant van de wijk ligt.

Heeft u kinderen die gebruik maken van deze speelplek?

Aantal Percentage

Ja 23 82,1

Nee 2 7,1

Nee maar wel kleinkinderen / oppaskinderen (wekelijks) 3 10,7

Totaal 28 100,0

Wat is de leeftijd van de kinderen

Aantal Percentage

0 - 4 jaar 5 13,5

5 - 9 jaar 12 32,4

10 - 14 jaar 19 51,4

Wil ik niet vrijgeven 1 2,7

Totaal 37 100,0

Is er vanuit uw huishouden behoefte aan een inclusief speeltoestel?

Aantal Percentage

Ja 2 7,1

Nee 26 92,9

Totaal 28 100,0
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Mogen wij contact met u opnemen over uw wensen?

Aantal Percentage

Ja 2 100,0

Nee 0 0,0

Totaal 2 100,0

Van bovenstaande bewoners geeft één contactgegevens door: --

zoon en dochter 5 en 9 zijn slecht ter been, graag mogelijkheid om 

samen met andere kinderen te kunnen spelen

Ze houden zelf van glijden en waar mogelijk klimmen

Kijkt uw woning uit op deze speelplek?

Aantal Percentage

Ja 4 14,3

Nee 24 85,7

Totaal 28 100,0

Wat voor inrichting heeft uw kind het liefst?

Niet aangevinkt Aangevinkt

Een open terrein voor vrij spel. Aantal 10 18

Percentage 36% 64%

Een terrein waar speeltoestellen staan. Aantal 15 13

Percentage 54% 46%

Een terrein waar ruimte is om te rommelen. Aantal 21 7

Percentage 75% 25%

Een terrein waar je je kan verstoppen. Aantal 14 14

Percentage 50% 50%

Wat vindt uw kind het leukst?

Niet aangevinkt Aangevinkt

Alleen spelen. Aantal 19 11

Percentage 68% 39%

Spel met regels en wedstrijd met anderen. Aantal 3 25

Percentage 11% 89%

Veel en actief bewegen. Aantal 14 14

Percentage 50% 50%

Dingen maken / bouwen. Aantal 15 13

Percentage 54% 46%

Spelen met water en/of modder. Aantal 20 8

Percentage 71% 29%

Fantasie- of rollenspel. Aantal 9 19

Percentage 32% 68%
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Wat vindt uw kind belangrijk op de nieuwe speelplek?

Niet aangevinkt Aangevinkt

Groen, zoals bomen, planten en bloemen. Aantal 11 17

Percentage 39% 61%

Verschillende speeltoestellen. Aantal 6 22

Percentage 21% 79%

Mogelijkheid om te sporten. Aantal 19 9

Percentage 68% 32%

Verharde stukken (bv. tegels). Aantal 13 15

Percentage 46% 54%

Een natuurlijke, losse, valdemping onder toestellen. Aantal 25 3

Percentage 89% 11%

Een vaste valdemping onder de toestellen (bv kunstgras). Aantal 4 24

Percentage 14% 86%

Wat vindt uw kind het leukst?

Niet aangevinkt Aangevinkt

Ik kan er vies worden. Aantal 4 24

Percentage 14% 86%

Ik kan het zelf doen. Aantal 6 22

Percentage 21% 79%

Ik kan de volgende keer meer. Aantal 19 9

Percentage 68% 32%

Ik heb iets nieuws ontdekt. Aantal 15 13

Percentage 54% 46%

Het is uniek in de buurt. Aantal 7 21

Percentage 25% 75%

Het gaat hard. Aantal 16 12

Percentage 57% 43%

Het gaat hoog. Aantal 7 21

Percentage 25% 75%

Ik kan er sporten. Aantal 13 15

Percentage 46% 54%

Ik zie de seizoenen veranderen. Aantal 16 12

Percentage 57% 43%
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Wat vindt uw kind het leukst?

Niet aangevinkt Aangevinkt

Draaien Aantal 4 24

Percentage 14% 86%

Balanceren/parcours Aantal 21 7

Percentage 75% 25%

Lopen/rennen Aantal 19 9

Percentage 68% 32%

Schommelen Aantal 4 24

Percentage 14% 86%

Stoeien/ravotten Aantal 18 10

Percentage 64% 36%

Duikelen Aantal 16 12

Percentage 57% 43%

Springen / glijden Aantal 7 21

Percentage 25% 75%

Kletsen / ontmoeten Aantal 13 15

Percentage 46% 54%

Doen alsof / rollenspel Aantal 17 11

Percentage 61% 39%

Wippen Aantal 7 21

Percentage 25% 75%

Kruipen Aantal 16 12

Percentage 57% 43%

Wiebelen Aantal 7 21

Percentage 25% 75%

Hinkelen / 2d spel Aantal 13 15

Percentage 46% 54%

Klimmen / klauteren Aantal 5 23

Percentage 18% 82%

Heeft u leuke ideeën over deze plek? Meld ze hier!

Een mooie natuurlijke speeltuin wat er mooi uitziet, avontuurlijk  is 

voor de k inderen in de buurt om mee te spelen. 

Klimmen, rennen, fietsen en een veilige plek  waar de k inderen fijn 

kunnen spelen in zomer en winter.

Hondenuitlaat plek  met gras

leuk inrichten en vooral veilig. dat betekend ook een hek er 

omheen!! Word veel te hard gereden. ook door de bewoners

Leuk k limrek is zeer gewenst. Met een glijbaan en een schommel. 

Lekker k limmen en k lauteren.

Een leuk voetbalkooitje behouden voor de k inderen.

Graag een wipk ip en een huisje met glijbaan

Glijbaan met normale trap. Dichte schommel voor de k leintjes In 

velserbeek bij ijmuiden heb jek inderboerderij en een speeltuin en 

daar staan hele leuke speelrekken

geef k inderen veel ruimte op deze plek  om creatief te spelenook 

ruimte geven voor balspel


